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I. Caso a PROVA esteja incompleta ou tenha qualquer defeito de digitacdo, solicite ao Fiscal da sala, antes
de iniciar a prova, que tome as providéncias cabiveis; sobre as mesas / carteiras apenas caneta AZUL ou
PRETA, documento de identidade, prova e cartdo resposta;

M. Os celulares devem ser DESLIGADOS;
IV. A provainiciara as 14h e terminard, impreterivelmente, as 18h. SO SCRORO
V. O candidato sé podera entregar a prova apds uma hora do inicio da mesma; 02 ® © 06
VL. O CARTAO-RESPOSTA sera distribuido apés 30 minutos do inicio da 03 ® © 00 e
prova; 04 @ © © 6
VII. N3o sera permitido levar a prova, sob pena de desclassificacao;
VIl As respostas devem ser marcadas no CARTAO-RESPOSTA com caneta AZUL ou
PRETA, conforme modelo a seguir, preenchendo todo circulo;
IX. Questdes rasuradas, manchadas, com duas ou mais marcacbes, serdo
anuladas;
X. Em hipdtese alguma serd entregue outro cartdo resposta para o
candidato;
Xl.  Sera excluido do Processo Seletivo o candidato que faltar, chegar atrasado a prova, ou que, durante a

realizagdo, for surpreendido em comunicagdo com outro candidato, por escrito ou através de
equipamentos eletrénicos, ou ainda, que venha a tumultuar a realizacdo das avalia¢Ges, podendo
responder penalmente pelos atos ilicitos praticados;

XIl. Ao finalizar a PROVA avise ao fiscal da sala e entregue seu CARTAO-RESPOSTA, devidamente assinado e
o CADERNO DE PROVA;

XllIl.  Assine a lista de presenca e verifique se ndo esqueceu algum objeto.
Nome: Curso:
CPF: Local de Prova: Sala:
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LINGUA PORTUGUESA

Quanto mais inteligéncia artificial, maior a fome de
vida real

A saturag¢do das redes e o avango da IA acendem
uma nova pergunta sobre presenga e sentido

Tem uma pergunta que venho me fazendo ha algum
tempo, e talvez ela também faca sentido para vocé: o
que a gente esta procurando quando abre uma rede
social?

Eu continuo ali. Ainda entro, ainda acompanho
algumas coisas. Mas, de uns meses para ca, fui
diminuindo o tempo que passo nesse ambiente. Fui
reduzindo porque, em muitos dias, eu abria o aplicativo
e, poucos minutos depois, me perguntava o que estava
fazendo ali.

Era uma sensacdo estranha, mais préxima de um
vazio do que de um cansago. Como se eu tivesse
entrado em um lugar cheio demais, aceso demais,
falante demais, mas sem encontrar de fato uma
conversa. Eu passava por videos, frases, opinides,
anuncios, promessas, imagens perfeitas demais. No fim,
qguase nada ficava. O que crescia em mim nao era
interesse. Era saturagao. Era excesso de vazio. [...]

E foi justamente no meio desse excesso de certeza
gue um pensamento comegou a se organizar em mim:
talvez a IA n3do seja apenas a tecnologia que vai nos
desafiar. Talvez ela seja também a razao pela qual
vamos voltar a valorizar o que ela ndo consegue viver
por nos.

Eu sei que essa ideia parece contraditéria. Ficou
comum falar de uma batalha entre humanos e
magquinas, como se estivéssemos diante de uma disputa
frontal. Mas talvez a histdria seja menos dramatica e
mais sutil. Talvez a questdo ndo seja saber se a maquina
fard mais coisas do que nds. Talvez a questdo seja
entender o que acontece com o desejo humano quando
o artificial se torna abundante demais.

Porque abundancia nem sempre  gera
encantamento. As vezes, gera saturagao. |...]

Talvez seja ai que o excesso de vazio ganhe sua
forma mais clara. A tela continua cheia, mas menos
viva. Tem mais coisa acontecendo, mas menos coisa

tocando. A experiéncia fica mais rapida, mais limpa,
mais eficiente. E, ainda assim, mais rasa. Nao porque a
tecnologia tenha falhado, mas porque ela foi eficiente
demais em produzir estimulo e insuficiente em
produzir sentido.

Foi por isso que voltei do SXSW pensando menos na
forca da IA e mais no limite dela. A pergunta que ficou
comigo nao foi se ela vai dominar tudo. Foi outra: o que
acontece com a gente quando quase tudo pode ser
transformado em estimulo?

No Brasil, essa reflexdao encontrou um eco bonito no
gue vem acontecendo nas escolas. O MEC iniciou, em
2026, uma pesquisa nacional com mais de 8 mil escolas
publicas e privadas para avaliar os efeitos da lei que
restringe o uso de celulares no ambiente escolar. Em
paralelo, balancos reunidos pela Fundacdo Lemann
indicam que 80% dos estudantes relatam mais foco nas
aulas apds a restricdo, enquanto levantamentos em
escolas do Rio Grande do Sul apontam melhora no clima
escolar e na aprendizagem.

Mas o dado que mais mexeu comigo foi outro. Em
instituicdes ligadas a rede Marista Brasil, comecaram a
aparecer sinais de redescoberta da vida concreta. No
Colégio segundo
monitoramentos reportados em 2026,72% dos

Marista Sdo José Tijuca,

estudantes disseram conversar mais nos intervalos, a
frequéncia na biblioteca cresceu 40% e o uso de patios
e quadras aumentou 68%. Quando li isso, tive a
sensacdo de que ali havia algo maior do que uma
medida escolar. Quando a tela perde centralidade, a
vida reaparece.

Talvez esse tenha sido o meu principal insight no
SXSW 2026. Em meio a tantas previsdes grandiosas
sobre o poder da inteligéncia artificial, o que mais ficou
em mim foi a suspeita de que o excesso de informacgao
e de artificialidade pode ser justamente o que vai nos
empurrar de volta para experiéncias mais humanas.
Ndo por rejeicdo a tecnologia. Ndo por nostalgia. Mas
por discernimento.

Porque é possivel que a geragdo que esta crescendo
agora aprenda algo que a minha demorou mais para
entender: que nem toda facilidade melhora a vida, que
nem toda conexdo cria vinculo e que nem toda
resposta pronta merece confianga. Talvez esses jovens
sejam os primeiros a desenvolver uma alfabetizacao
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mais profunda. Ndo apenas saber usar tecnologia, mas
saber quando usa-la, como usa-la e quando se afastar
dela. [...]

Talvez, entdo, a grande discussao sobre o futuro nao
seja se a |A vai vencer os humanos. Essa formulagdo me
parece pobre. A pergunta mais importante é outra: o
que os humanos vao escolher preservar em si mesmos
quando tudo ao redor convidar a terceirizagdo da
atencao, da imaginacao e do esfor¢o?

Voltei de Austin com a impressao de que o futuro
nao sera decidido apenas pela tecnologia que
conseguirmos criar. Ele também sera decidido pela
qualidade da distancia que soubermos manter dela.

A |IA vai continuar avangando. Vai resumir,
responder, editar, simular, automatizar. Vai nos ajudar
em muita coisa. Mas talvez sua consequéncia mais
profunda ndo seja nos afastar do humano. Talvez seja
nos obrigar a perceber, com mais clareza, o que ndo
deveria ser entregue a ela.

A atencgdo inteira. O pensamento préprio. A conversa
sem mediagdo. A experiéncia vivida no corpo. O tédio
gue abre espaco para imaginacdo. A infancia que volta
a brincar quando o celular sai do centro da cena.

Talvez a inteligéncia artificial ndo nos roube o
humano.

Talvez ela nos devolva a ele.

Texto de Horacio Coutinho Junior. Disponivel em:

https://vidasimples.co/colunista/quanto-mais-inteligencia-

artificial-maior-a-fome-de-vida-real/. Acesso em: 19 maio 2026.

1. De acordo com a leitura do texto, assinale a
alternativa que contém o ponto de vista central do
autor.

a) Segundo o texto, a IA deve substituir a criatividade
nas escolas, ndo por motivo de avango tecnoldgico
em si, mas por decisdo das coordenacgdes.

b) Para o autor, a IA vai devolver ao ser humano sua
humanidade, ndo por causa da rejeicdo a tecnologia,
mas por conta do discernimento.

c) De acordo com a obra, a IA causa uma sensacdo forte
de cansa¢o mental, ndo por efeito de uma conexao
constante, mas por causa de falsas promessas.

d) Conforme a analise, a |A pode extinguir o convivio nas
redes sociais, ndo por forca da saturacdo do
ambiente, mas por falta de interesse comercial.

e) Na visdo do ensaio, a |A vai acelerar o processo de
robotizacdo do trabalho, ndo por causa do progresso
cientifico, mas por culpa da falta de foco.

2. O autor recorre a pesquisas para sustentar seu
ponto de vista. Uma das pesquisas apresentadas
sobre os impactos da proibicao do uso do celular
nas escolas revelou que:

a) Ocorreu um aumento no rendimento nas avalia¢oes,
assim como mais interesse nas areas exatas da
escola e, consequentemente, mais matriculas entre
os estudantes.

b) Sucedeu uma queda no nimero de conflitos diarios,
assim como mais tempo nas salas de aula da escola
e, consequentemente, mais cobranca entre os
estudantes.

c) Aconteceu uma redugdo no indice de faltas graves,
assim como mais apoio dos Orgdos gestores da
escola e, consequentemente, mais cobranga entre
os estudantes.

d) Houve uma melhora no clima escolar, assim como
mais uso dos espagos comuns da escola e,
consequentemente, mais interacdo entre os
estudantes.

e) Verificou-se uma mudang¢a no método de ensino
ativo, assim como mais foco nas ferramentas digitais
da escola e, consequentemente, mais cobranca
entre os estudantes.

3. Assinale o item que contém a classificacdo da oracgao
destacada no periodo “Eu sei que essa ideia parece

contraditdria”.

a) Oragdo Subordinada Substantiva Completiva
Nominal.

b) Oracdo Subordinada Substantiva Predicativa.

c) Oragdo Subordinada Adjetiva Explicativa.

d) Oragdo Subordinada Adverbial Consecutiva.

e) Oracdo Subordinada Substantiva Objetiva Direta.

4. Como se classifica o sujeito dos verbos destacados:
A IA vai continuar avancando. Vai resumir,


https://vidasimples.co/colunista/quanto-mais-inteligencia-artificial-maior-a-fome-de-vida-real/
https://vidasimples.co/colunista/quanto-mais-inteligencia-artificial-maior-a-fome-de-vida-real/
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responder, editar, simular, automatizar. Vai nos
ajudar em muita coisa.

a) Simples, desinencial e desinencial.

b) Composto, indeterminado e indeterminado.

c) Simples, indeterminado e desinencial.

d) Composto, desinencial e indeterminado.

e) Simples, desinencial e indeterminado.

5. Indique a Unica alternativa que esta de acordo com
a lei ortografica vigente.

a) Excessdo, exceco, alibi e mexer.

b) Excecdo, excesso, halibi e mecher.

c) Excegdo, excesso, alibi e mexer.

d) Excessdo, exceco, halibi e mecher.

e) Excecdo, exesso, alibe e mexer.

6. No trecho “A tela continua cheia, mas menos viva”

ha uma figura de linguagem. Assinale o item que

identifica essa figura de linguagem.

a) Catacrese.
b) Metonimia.
c) Prosopopeia.
d) Hipérbole.
e) Sinestesia.

7. Assim como “préprio” e “experiéncia”, assinale a
alternativa que contém palavras acentuadas pela
mesma regra.

a) Policia, ponei e magoa.

b) Reldgio, herdi e tuiuiu.

c) Jacaré, bau e estbmago.

d) Util, automével e biquini.

e) Saida, café e faceis.

Texto para a questao 8

O rio que fazia uma volta atras de nossa casa

era a imagem de um vidro mole que fazia

uma volta atras de casa.

Passou um homem depois e disse: Essa volta

gue o rio faz por tras de sua casa se chama enseada.

N3o era mais a imagem de uma cobra de vidro
que fazia uma volta atras da casa.
Era uma enseada.

Acho que o nome empobreceu a imagem.
BARROS, M. O livro das ignoragas. Rio de Janeiro: Record, 2001.

8. ApGs a leitura, assinale o item que contém a fungao
da linguagem predominante no texto.

a) Emotiva.

b) Poética.

c) Conativa.

d) Referencial.

e) Metalinguistica.

EDUCAGAO PROFISSIONAL

9. O Decreto n? 5.154/2004 estabelece formas de
articulagao entre a educacao profissional técnica de
nivel médio e o ensino médio, definindo requisitos
especificos para sua organizagdo e oferta pelas
instituigGes de ensino.

Nesse contexto, a forma de articulagao
caracterizada pela existéncia de matricula dnica,
conduzindo o estudante simultaneamente a
habilitagdo profissional técnica de nivel médio e a
conclusdo do ensino médio, pressupde curso
planejado de modo a assegurar formagao geral e
formagao profissional em uma mesma instituicao
de ensino.

Essa forma de articulagdo corresponde a
modalidade:

a) integrada.

b) subsequente.

c) concomitante interna.

d) concomitante intercomplementar.

e) educacao profissional continuada.

10. O Decreto Estadual n2 30.933-CE, de 29 de junho
de 2012, instituiu programa voltado a ampliagao
das oportunidades de formagao técnica e insergao
de estudantes da rede publica estadual no mundo
do trabalho, em conformidade com as diretrizes da
Lei Federal n2 11.788/2008.

Considerando as disposicoes desse decreto, o
programa instituido tem como finalidade principal:

a) Assegurar contratacdo imediata dos estudantes
concluintes do ensino médio técnico pelas empresas
conveniadas com a administracdo publica estadual,
seja ela publica ou privada.
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b)

c)

d)

e)

Possibilitar o aprendizado de competéncias prdprias
da atividade laboral, favorecendo a
complementacdo da formagcdo escolar e a
aproximacdo do estudante com o mercado de
trabalho.

Substituir integralmente a formacdo pratica
desenvolvida nas Escolas Estaduais de Educacdo
Profissional por atividades supervisionadas em
ambiente empresarial.

Garantir vinculo empregaticio especial entre o
estudante da rede publica estadual e a instituicao
concedente do estdgio durante o periodo de
formacao técnica.

Ofertar atividade laboral remunerada de natureza
permanente aos egressos do ensino médio da rede
estadual, independentemente de supervisdo
educacional.

11.A Resolugdo CNE/CP n2 1, de 05 de janeiro de 2021,

b)

c)

d)

e)

define principios e diretrizes para a organizacdo da
(EPT),
enfatizando a articulagdao entre formag¢ao humana

Educagao Profissional e Tecnoldgica

integral, trabalho, ciéncia, cultura e tecnologia.

A luz dessa resolugdo, a organizagdo curricular da
EPT deve:

Adotar curriculos estruturados por competéncias
profissionais, priorizando referenciais nacionais
comuns para assegurar unidade formativa entre os
sistemas de ensino.

Assegurar integracdo entre formagdo geral e
formacao profissional, promovendo o
desenvolvimento de conhecimentos, saberes e
competéncias relacionados ao trabalho.

Concentrar a formagdo técnica em componentes
especificos da habilitacdo profissional, com
organizagao curricular orientada
predominantemente pela pratica laboral.

Organizar itinerdrios formativos vinculados as
demandas produtivas regionais, priorizando
flexibilidade curricular e qualificagao para inser¢do
ocupacional imediata.

Promover formacgdo técnica articulada ao setor
produtivo, com énfase na preparagao profissional
especializada e no desenvolvimento de
competéncias operacionais.

12. AResolugdo CNE/CP n2 1, de 05 de janeiro de 2021,

dispoe que os itinerarios formativos na Educagdo
Profissional e Tecnoldgica (EPT) devem favorecer a
construcdao de percursos educacionais flexiveis e

a)

b)

d)

e)

articulados, considerando a formacao integral do
estudante e a continuidade de estudos ao longo da
vida.

Nesse contexto, os itinerarios formativos
caracterizam-se por:

Conjuntos de componentes curriculares organizados
de forma linear e obrigatdria, estruturados segundo
matriz Unica para todos os cursos técnicos de nivel
médio.

Percursos de formacgdo organizados exclusivamente
conforme demandas ocupacionais locais, sem
articulagdo com etapas posteriores de escolarizagao.
Programas educacionais destinados
prioritariamente a certificacdo profissional imediata,
independentemente da integracdo entre formacao

basica e tecnoldgica.

Trajetdrias formativas que possibilitam
aproveitamento continuo de aprendizagens,
articulando formacao inicial, qualificacdo

profissional e educacao técnica.

Unidades curriculares autbnomas estruturadas para
certificacdo especifica, vedada a integragdo entre
diferentes niveis e modalidades de ensino.

13. A Resolugdo CEE-CE n2 466/2018 estabelece

b)

c)

d)

diretrizes para a organizagdo e o funcionamento da
Educagao Profissional Técnica de Nivel Médio no

Sistema de Ensino do Estado do Cearj,

disciplinando, entre outros aspectos, a pratica

profissional supervisionada como elemento

integrante da formacgdo do estudante.

Nos termos dessa resolugao, a pratica profissional
supervisionada caracteriza-se por:

Atividades formativas desenvolvidas em ambientes
de trabalho previamente credenciados, realizadas
apdés a conclusdao da formagdo tedrica do curso
técnico.

Componente curricular destinado a vivéncia
profissional do estudante, desenvolvido em
ambientes reais ou simulados de trabalho,

articulado ao perfil profissional de conclusao.
Conjunto de experiéncias profissionais facultativas,
ofertadas mediante convénio institucional, sem
vincula¢do obrigatdéria com os objetivos formativos
do curso.

Procedimento avaliativo aplicado ao término do
curso técnico, voltado a comprovagao pratica das
competéncias operacionais desenvolvidas pelo
estudante.
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prioritariamente  aos  cursos  subsequentes,
organizada conforme demandas especificas do setor
produtivo regional.

14. O Decreto n? 12.603/2025, que dispde sobre a

a)

b)

c)

d)

e)

Politica Nacional de Educacdo Profissional e

Tecnoldgica, estabelece fundamentos

relacionados a formag¢do humana integral, a
integracdo entre educacdo e trabalho e a
promogao do

Considerando as disposi¢oes do referido decreto, a

desenvolvimento social.

Educagao Profissional e Tecnoldgica orienta-se
pelo principio da:

Articulacdo entre educacdo, ciéncia, cultura,
tecnologia e trabalho, compreendendo o trabalho
como principio educativo e fundamento da
formacao integral.

Centralizacdo curricular nacional obrigatdria,
destinada a uniformizacdo pedagdgica entre os
sistemas publicos de ensino.

Priorizacdo de competéncias técnicas operacionais
vinculadas exclusivamente as demandas imediatas
do mercado produtivo.

Flexibilizacdo da formacdo basica geral, com foco
predominante na especializagdo técnica antecipada
dos estudantes.

Organizacdo da oferta formativa condicionada
prioritariamente as necessidades econOmicas
regionais, independentemente das dimensdes
sociais e culturais.

15. Entre as diretrizes previstas no Decreto n?

a)

b)

12.603/2025 para a organizacdo da Educacdo

Profissional e Tecnoldgica, destaca-se a
necessidade de integracdo entre politicas publicas
e desenvolvimento territorial. Nesse contexto, a
oferta da Educa¢ao Profissional e Tecnoldgica
deve:

Adotar curriculo nacional padronizado, assegurando

equivaléncia metodoldgica entre todas as
instituicdes de ensino.
Priorizar itinerarios formativos voltados

exclusivamente a insercdo ocupacional imediata e a
formacgao técnica especializada.

d)

e)

praticas profissionais, reduzindo a centralidade da
formacao geral.
Restringir a integracdo entre educacdo basica e

formacdo profissional aos cursos técnicos

concomitantes ao ensino médio.
Articular-se as politicas educacionais, sociais e de
considerando

desenvolvimento, especificidades

territoriais, necessidades locais e arranjos

socioprodutivos.

16.A implementagao do Sistema Nacional de Avaliagao

a)

b)

c)

d)

17.

da Educacao Profissional e Tecnoldgica (Sinaept),
instituido pelo Decreto n2 12.603/2025, integra a
politica de fortalecimento da Educagao Profissional
e Tecnoldgica (EPT), com foco na produgdo de
informacgodes estratégicas para o acompanhamento
da qualidade da oferta e da efetividade das
politicas publicas educacionais.

Considerando as finalidades atribuidas ao Sinaept
pelo referido decreto, esse sistema destina-se a:

Acompanhar a oferta da EPT mediante indicadores
de acesso, permanéncia, resultados académicos e
insergao profissional dos estudantes nos diferentes
sistemas de ensino.

Avaliar a qualidade da EPT por meio de referenciais
nacionais relacionados a gestdo institucional, aos
processos formativos e aos resultados educacionais
alcangados.

Produzir informagdes e indicadores destinados ao
monitoramento, a avaliacdo e ao aprimoramento
das politicas publicas de Educacdo Profissional e
Tecnoldgica.

Subsidiar processos nacionais de avaliagdo
institucional da EPT, considerando indicadores
educacionais, desenvolvimento institucional e
efetividade formativa.

Promover avaliacdo sistematica da EPT com base em
parametros nacionais de qualidade relacionados a
oferta educacional e aos itinerdrios formativos.

O Decreto n2 12.433/2025 institui o Programa Juros
por Educacdo como uma das estratégias federais
relacionadas ao fortalecimento das trajetorias
escolares na educacao basica.

De acordo com as disposicoes desse decreto, o
Programa Juros por Educagao caracteriza-se como:



' )
N PROCESSO SELETIVO PARA \ﬁ\) SECRETAnlA_
“ Cel Ite C PROFESSORES SEDUC il paepucacio
EDITAL 021/2026 *”GOVERNO DO ESTADO DO CEARA

INSTITUTO CENTRO DE ENSING JTECNOLOGICO

a)

b)

c)

d)

e)

Politica publica voltada a promoc¢do da permanéncia
e da conclusdao escolar, mediante incentivos
vinculados ao percurso educacional do estudante.
Mecanismo de financiamento estudantil destinado a
reducdo de encargos incidentes sobre contratos
privados de crédito educacional.

Programa de transferéncia de recursos financeiros
as instituicGes publicas de ensino condicionado ao
desempenho académico dos estudantes.

Acdo governamental destinada a ampliagdo da
oferta de educacdo profissional técnica por meio de
subsidios as redes estaduais de ensino.

Iniciativa de custeio educacional direcionada ao
acesso de estudantes da educac¢do basica a cursos
ofertados por instituicGes privadas.

18.A Portaria SETEC n2 5, de 5 de fevereiro de 2026,

estabelece critérios para definicdo das metas de
expansao da Educacao Profissional Técnica de Nivel
Médio (EPTNM) no ambito do Programa Juros por
Educagdo, considerando os estados aderentes ao
Programa de Pleno Pagamento de Dividas dos
Estados (Propag). Entre os parametros utilizados
para o cdlculo das metas, incluem-se a linha de

base, o patamar atual de matriculas e a

proporcionalidade populacional.

Com fundamento no art. 42 da referida Portaria, é
correto afirmar que:

O volume nacional de matriculas corresponde
exclusivamente a soma das expansdes estaduais
realizadas apds a adesdo ao Propag.

A meta nacional de matriculas é calculada com base
no somatodrio dos patamares atuais de matriculas
dos estados aderentes ao Propag.

O déficit estadual corresponde a diferenca entre o
volume estadual de matriculas e a expansdo
estadual realizada pela rede de ensino.

A meta estadual de matriculas é definida mediante
aplicagdo do critério de proporcionalidade
populacional sobre a meta nacional de matriculas.
O cadlculo das metas estaduais considera

prioritariamente a capacidade financeira e

orcamentdria das redes estaduais aderentes.

19.A Resolugdo CNE/CEB n2 7, de 12 de agosto de 2025,

estabelece Diretrizes Operacionais Nacionais para a
Educagao Integral em Tempo Integral na Educagao
Basica, definindo fundamentos relacionados a

a)

b)

c)

d)

e)

garantia do direito a educa¢dao, a equidade e a
formagao integral dos estudantes.

Com fundamento no art. 32 da referida Resolugao,
a Educacgdo Integral em Tempo Integral caracteriza-
se como:

Estratégia de reorganizagdao curricular orientada a
flexibilizagdo dos itinerarios formativos e a
diversificacdo das experiéncias escolares.
Mecanismo institucional de expansdo da jornada
escolar voltado a ampliagcdo progressiva da oferta de
matriculas publicas.

Modelo pedagégico destinado a articulagdo entre
formagcao geral basica, qualificagdo técnica e
insercdo produtiva dos estudantes.

Politica educacional voltada a ampliacdo do tempo
escolar, priorizando indicadores de desempenho e
resultados de aprendizagem mensuraveis.

Politica publica estruturante direcionada a garantia
do direito a educacdo com inclusdo, equidade e
aprendizagem socialmente referenciada.

20.A ampliacao da Educagdo Integral em Tempo

a)

b)

c)

d)

Integral na Educacdo Bdsica demanda estratégias
institucionais capazes de assegurar ndo apenas o
aumento do tempo de permanéncia do estudante
na escola, mas também condigées de equidade,
inclusao educacional e respeito as especificidades
das diferentes modalidades e contextos de oferta.
Nesse cenario, a Resolu¢do CNE/CEB n2 7, de 12 de
agosto de 2025, estabelece responsabilidades dos
sistemas de ensino relacionadas a organizacao da

Y Y

oferta e a garantia do direito a educagdo com
qualidade social.

A luz do disposto no art. 92 da referida Resolugdo,
é correto afirmar que compete aos sistemas de
ensino:

Assegurar critérios de organizacdao da oferta
compativeis com a manutengdao, a expansdo e a
qualidade das diferentes modalidades educacionais.
Estabelecer parametros nacionais de distribuicdo
territorial das matriculas destinados a uniformizagao
da oferta de tempo integral nas redes publicas.
Implementar  mecanismos de  classificacdo
académica voltados a priorizacdo do acesso as
matriculas ofertadas em jornada escolar ampliada.
Promover reorganizacdao curricular direcionada ao
atendimento prioritario das demandas regionais de
desenvolvimento econémico e produtivo.
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e) Realizar ampliagcdo progressiva da jornada escolar
mediante padronizagao administrativa das unidades
educacionais das redes publicas.

DIDATICA

21.No contexto das praticas pedagogicas
contemporaneas, o planejamento de ensino
compreende uma dimensao técnica e politica do
trabalho perspectiva, o

planejamento:

docente. Nessa

a) Organiza procedimentos didaticos de forma neutra,
priorizando exclusivamente o cumprimento
curricular.

b) Constitui processo continuo de tomada de decisGes
articuladas aos objetivos educacionais e a realidade
sociocultural dos estudantes.

c) Restringe-se a definicdo prévia dos conteldos
escolares e dos instrumentos avaliativos.

d) Caracteriza-se pela padronizacdo metodoldgica
necessaria a garantia da aprendizagem homogénea.

e) Corresponde a formalizacdo administrativa das
acOes pedagdgicas elaboradas pela equipe gestora.

22. Ao discutir as relagcbes entre aprendizagem e
desenvolvimento, Vygotsky defende que a atuagao
pedagdgica deve considerar:

a) A predominancia dos fatores maturacionais sobre

0s processos educativos.

b) A transmissdo sistematica de

desvinculados das interagdes sociais.

c) O desenvolvimento das fungbes psicoldgicas

superiores mediado pelas relagdes sociais e
culturais.

d) A centralidade da memorizagdo como condicdo

prévia para o desenvolvimento cognitivo.

e) A aprendizagem espontanea decorrente

exclusivamente das experiéncias individuais do
estudante.

conteldos

23. No trabalho pedagdgico com estudantes que

apresentam dificuldades de aprendizagem, uma

pratica coerente com a perspectiva inclusiva consiste
em:

a) Flexibilizar estratégias metodoldgicas e avaliativas,
considerando diferentes ritmos e formas de
aprendizagem.

b) Priorizar atividades de reforco
desvinculadas do planejamento da turma.

paralelas,

c) Encaminhar o estudante para atendimento
especializado antes de qualquer intervencao
pedagdgica.

d) Reduzir a complexidade curricular como forma de
garantir o desempenho minimo esperado.

e) Adotar instrumentos avaliativos padronizados para
assegurar equidade no processo educativo.

24. O uso das Tecnologias da Informagio e
Comunicagdo (TICs) na educagdio, em uma
perspectiva critica e emancipatoria, pressupoe que:

a) Os recursos digitais substituam progressivamente a
mediacdo pedagdgica realizada pelo professor.

b) A incorporagdo das tecnologias ocorra
prioritariamente para modernizar os instrumentos
de transmissdo de conteudos.

c) As tecnologias sejam integradas ao planejamento
pedagdgico, favorecendo interacdo, autoria e
construcdo do conhecimento.

d) O uso de plataformas digitais garanta, por si so,
inovagdo metodoldgica e melhoria  da
aprendizagem.

e) A aprendizagem seja centrada no dominio
operacional das ferramentas tecnoldgicas utilizadas
em sala de aula.

25. A concepgdo de Ensino Médio Integrado a
Educacao Profissional fundamenta-se na defesa da
formagdo humana integral. Nessa perspectiva,
compreende-se que:

a) A formacao técnica deve adequar-se
prioritariamente as demandas imediatas do
mercado de trabalho.

b) Os conhecimentos cientificos e tecnoldgicos
possuem maior relevancia que os conhecimentos
humanisticos.

c) A articulagdo entre trabalho, ciéncia, cultura e
tecnologia contribui para a formag¢ao omnilateral do
estudante.

d) A integracdo curricular pressupde flexibilizacdo
parcial da formagdao geral basica em fun¢do da
formacao profissional.

e) A preparagao para o exercicio profissional constitui
finalidade central e exclusiva da educagdo
profissional integrada.

26. Na perspectiva construtivista da aprendizagem, o
papel do professor caracteriza-se principalmente
por:

a) Organizar situagdes didaticas que favorecam a
construcao ativa do conhecimento pelo estudante.
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b)
c)
d)

e)

Transmitir contelddos sistematizados de forma
sequencial e hierarquizada.

Corrigir imediatamente os erros apresentados pelos
estudantes durante as atividades.

Priorizar estratégias de memorizagdo necessdrias a
consolidacdo da aprendizagem.

Assegurar uniformidade nos procedimentos de
aprendizagem desenvolvidos em sala de aula.

27. Ao analisar as tendéncias pedagdgicas liberais,

a)
b)
c)
d)

e)

Libdneo afirma que a pedagogia tradicional
caracteriza-se por:

Compreender o estudante como sujeito ativo na
elaboracdo do conhecimento escolar.

Valorizar a aprendizagem baseada em experiéncias
sociais problematizadoras.

Centralizar o processo educativo na transmissao de
conteldos e na autoridade docente.

Organizar o curriculo a partir das necessidades
concretas das classes populares.

Desenvolver praticas pedagodgicas fundamentadas
na autonomia intelectual discente.

28. A formacao continuada de professores, na

a)

b)

c)
d)

e)

perspectiva do desenvolvimento
docente, deve ser compreendida como:
Atualizacdo periddica voltada a adequacdo do
professor as prescri¢cdes curriculares oficiais.
Processo permanente de reflexdo critica sobre a
pratica pedagodgica, articulado aos contextos
escolares.

Capacitacdo técnica destinada a aplicacdo uniforme
de métodos considerados eficazes.

Atividade complementar a formacao
necessaria apenas diante de mudancas legais.
Estratégia institucional de controle da pratica
docente por meio de indicadores de desempenho.

profissional

inicial,

29. Na relagao entre trabalho e educagao, a Educagao

a)

b)

d)

Profissional e Tecnoldgica, em perspectiva critica,
deve:

Orientar-se prioritariamente pela empregabilidade e
pela adaptacdo do estudante as demandas
produtivas.

Separar a formacdo técnica da formacgdo cientifica,
evitando sobreposicado curricular.

Articular conhecimentos cientificos, tecnoldgicos,
culturais e sociais na formacdo do sujeito
trabalhador.

Concentrar-se no desenvolvimento de habilidades
operacionais exigidas pelo setor produtivo.

e)

Organizar a formacao profissional a partir da légica
de treinamento para fungdes especificas.

30. A organizacdo do trabalho pedagodgico, quando

a)

b)

d)

e)

fundamentada em uma concepg¢do democratica de
escola, pressupode:

Autonomia individual do professor para definir
objetivos e praticas independentemente do projeto
escolar.

Centralizacdo das decisGes pedagodgicas na gestao,
assegurando unidade institucional.

Articulagdo entre planejamento docente, projeto
politico-pedagdgico e realidade sociocultural da
comunidade escolar.

Adequacdo das praticas pedagdgicas aos resultados
das avaliagGes externas como referéncia principal.
Distribuicdo administrativa de tarefas entre
professores, coordenacao e gestdo escolar.

COMPUTAGAO GRAFICA

31. Preencha corretamente as lacunas do texto abaixo:

a)
b)
c)
d)
e)

IIN0
tridimensionais, alinhar precisio matematica com

desenvolvimento de ambientes
realismo visual exige o dominio de coordenadas e
projecdes. Para mover um objeto rotacionado ao
longo da sua propria direg¢do interna (como fazer
um veiculo andar para a sua prépria frente quando
ele esta na diagonal da cena), o modelador utiliza o
sistema de coordenadas . Para conferir o
encaixe técnico perfeito das pegas desse objeto,
mantendo o tamanho real dos elementos na tela e
garantindo que linhas paralelas nunca se cruzem,
ele ativa a projecao . Por fim, para gerar
uma imagem que simule a percepgdo visual do olho
humano, fazendo com que as coisas pare¢am
menores a medida que se afastam para criar
natural, utiliza-se a

profundidade projegao

Globais / Perspectiva / Ortografica.
Locais / Ortografica / Perspectiva.
Globais / Isométrica / Linear.
Absolutas / Axonométrica / Cbnica.
Locais / Perspectiva / Isométrica.

32.No desenvolvimento de modelos tridimensionais

para animagao ou jogos, as transformagdes basicas

(escala, rotacdo e translagao) determinam o
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a)

b)

d)

e)

tamanho, a orientagao e a posi¢iao de um objeto no
espaco tridimensional. Assinale a alternativa que
apresenta uma afirmagao INCORRETA sobre o
comportamento pratico dessas transformacgoes.

A escala ndo uniforme (mudar o tamanho em apenas
um eixo) altera as propor¢bes do objeto e pode
distorcer modificadores e simulac¢des fisicas se nao
for aplicada (Reset/Apply Transform).

Escalar um objeto usando valores negativos (como -
1 no eixo X) é uma técnica comum para espelhar a
malha, mas inverte a direcao das normais das faces,
0 que pode causar erros de sombreamento.

A translacdo de um objeto altera a posicdao do seu
ponto de pivd no espaco global, modificando
automaticamente a geometria interna dos vértices
locais sem mudar a matriz de transformacgao.
Alterar a posicdo do ponto de pivo (pivot point)
muda o centro geométrico usado como referéncia
nas operagdes de rotacdo e escala do objeto.
Aplicar as transformacoes (como “Apply Scale and
Rotation”) redefine a matriz do objeto,
estabelecendo a escala como 1.0 e a rotagdo como 0
nos eixos globais.

33. Analise as situagdes praticas descritas abaixo a luz

das 10 Heuristicas de Usabilidade de Jakob Nielsen:

(__) Ao baixar um video para assistir offline, o app

exibe uma barra de progresso em tempo real com a
porcentagem concluida. Isso atende a heuristica de
"Visibilidade do status do sistema".

) O aplicativo usa um "corag¢ao" para favoritar séries
no celular, mas usa uma "estrela" para a mesma
fungdo na Smart TV. Essa decisdao de design fere a
heuristica de "Consisténcia e padrdes".

) Para lidar com a exclusdo acidental de perfis, focar
em uma boa mensagem explicativa depois do erro
é mais prioritario para a "Prevencao de erros" do
que criar telas de confirmagao antes do ato.

) O player oferece botdes visiveis de controle para
usuarios iniciantes e atalhos de teclado para
usuarios experientes. Essa flexibilidade atende a
heuristica de "Flexibilidade e eficiéncia de uso".

) Modificar o termo de acesso (“Entrar”, “
“Autentica¢ao”) conforme o tema da pagina de um
portal é uma estratégia incentivada pela heuristica
de “Correspondéncia entre o sistema e o mundo

Login” ou

real”.

Assinale a alternativa que indica a sequéncia CORRETA

a)
b)
c)
d)
e)

34. Durante a prototipagdao de um painel

a)
b)
c)

d)

e)

de Verdadeiro (V) ou Falso (F):
V,V,F,V,F.
V,F,V,F,V.
F,V,V,F,F.
V,V,V,F,V.
F,F,V,V,F.

web
(dashboard), o designer deseja criar um menu
lateral de configuragdes que desliza para dentro da
tela quando o usudrio clica na foto de perfil. Esse
menu deve flutuar sobre o contetido atual e fechar
automaticamente se o usudrio clicar em qualquer
drea vazia fora do menu.

Para atingir exatamente esse comportamento sem
precisar duplicar a tela inteira do painel, qual
configuracdao deve ser adotada na conexdo do
protétipo?

Alterar o destino da navegacdo principal para uma
tela que contenha apenas o menu desenhado.
Aplicar uma transi¢ao do tipo Dissolve que altera a
opacidade do fundo de toda a interface.

Utilizar a acdo de troca de tela (Swap) substituindo o
frame atual pelo frame do menu flutuante.

Ativar a rolagem horizontal interna no frame
principal para que o menu seja puxado
manualmente.

Configurar a acdo para abrir como um Overlay,
marcando a opc¢do de fechar ao clicar fora.

35. No design de jogos e na animagao digital 2D, o

a)

b)

efeito de Parallaxing (paralaxe) cria uma ilusao de
profundidade tridimensional em um ambiente
estritamente bidimensional. Esse efeito baseia-se
em qual principio perceptual e técnico?

Os planos de fundo movem-se na direcdo oposta ao
deslocamento da camera, enquanto o primeiro
plano acompanha o vetor de movimento.
Elementos localizados no plano de fundo
(background) movem-se em velocidade mais lenta
em relagdo a camera do que os elementos do
primeiro plano (foreground).

Todos os planos movem-se na mesma velocidade
linear, alterando-se apenas a taxa de quadros (FPS)
individual de cada camada vetorial.
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d) O primeiro plano sofre um desfoque gaussiano
continuo proporcional a velocidade de atualizagao
grafica da placa de video.

e) Elementos localizados no plano de fundo
(background) movem-se em velocidade mais rapida
em relacdo a camera do que os elementos do
primeiro plano (foreground).

36.Na animagao 2D, para fazer o movimento de uma
bola quicando parecer natural, o animador precisa
aplicar os conceitos de peso, gravidade e
elasticidade (conhecidos como Squash and Stretch),
é preciso manipular os quadros-chave (keyframes)
e os modos de interpolagdo temporal no painel de
curvas (Graph Editor) do software de animacgao.
Preencha corretamente as lacunas técnicas da
analise a seguir com base nos fundamentos
tradicionais da fisica da animacao:
"A interpolagao cria uma taxa de
mudanga constante entre os valores dos quadros-
chave, gerando um movimento mecanico e
artificial, ideal para elementos robéticos. Para
simular a aceleragdo da gravidade na queda da
bola, o animador deve utilizar uma interpolagao do
tipo , ajustando as algas de inclinagao
das tangentes para criar uma aceleragdo
progressiva (Ease In) que culmina em um impacto
seco, quebrando a continuidade da curva no ponto
de colisao através do comando de tangentes

"

a) linear / Bézier / divididas.

b) constante / espacial / unificadas.

c) discreta / continua / lineares.

d) suavizada / vetorial / simétricas.
e) geométrica / Bézier / automaticas.

37. Por meio da Renderizagdo Baseada em Fisica (PBR),
é possivel para um artista 3D de jogos configurar as
texturas no modelo tridimensional de um robo6
industrial desgastado para que o sombreamento e
reflexos reajam corretamente as diferentes
condig¢Oes climaticas e de luz na engine de jogo.
Preencha corretamente as lacunas técnicas do
texto abaixo:

"No ecossistema de texturizagdo PBR (Physically
Based Rendering), o mapa de define os

b)
c)

d)

valores puros de cor difusa ou reflectancia de base
da superficie, totalmente isento de sombras; o
mapa de atua determinando quais areas
se comportam matematicamente como condutoras
elétricas ou como isolantes (dielétricos); e o mapa
de regula as microimperfeicoes da
superficie e o espalhamento de fétons, ditando o
nivel de nitidez dos reflexos. Para simular relevos e
detalhes intrincados na iluminagdao sem inflar a
contagem de poligonos reais da malha, utiliza-se o
mapa de

Normal / Rugosidade (Roughness) / Metadlico
(Metallic) / Albedo.

Rugosidade (Roughness) [/ Albedo / Metdlico
(Metallic) / Deslocamento (Displacement).

Metdlico (Metallic) / Albedo / Rugosidade
(Roughness) / Normal.

Cor Base (Base Color) / Metallic / Roughness [/
Normal.

Cor Base (Base Color) / Rugosidade (Roughness) /
Metalico (Metallic) / Especular (Specular).

38.0 processo de skinning e a técnica de Weight

b)

d)

Painting (pintura de pesos) controlam diretamente
como a geometria de um personagem 3D se
deforma ao acompanhar os movimentos do
esqueleto digital. Considerando os principios
praticos dessa mecdanica, assinale a alternativa
INCORRETA:

O Weight Painting dita a intensidade da influéncia
matematica — um valor variando entre 0.0
(nenhuma influéncia) e 1.0 (influéncia total) — que
um determinado osso (bone) exerce sobre os
vértices da malha.

Se um Unico vértice possui pesos divididos entre dois
ossos distintos, a sua transformacdo geométrica final
no espaco corresponderd a média ponderada dos
movimentos de ambos os 0ssos.

Os mapas ou grupos de dados de vértices
configurados na geometria utilizam um sistema de
correspondéncia de nomenclatura  (naming
convention) para vincular suas transformag&es aos
respectivos ossos equivalentes do esqueleto.
Artefatos geométricos indesejados nas dobras
(como o efeito de esmagamento ou perda de volume
na articulagdo) sdo causados por transi¢Ges abruptas
e podem ser minimizados suavizando-se o gradiente
de peso entre os 0ssos vizinhos.
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e) Para fixar acessorios rigidos no personagem (como
fivelas, relogios ou capacetes) e garantir que eles
nao se deformem durante os movimentos, a técnica
correta é zerar todos os pesos daquela regido,
deixando a peca com valor 0.0 para todos 0s 0ss0s.

39.No design tipografico e editorial, existem distingoes
fundamentais entre os conceitos de Legibilidade
(Legibility) e Leiturabilidade (Readability). Analise
as seguintes asserg¢oes:

( ) O Alinhamento justificado é a escolha mais
recomendada para colunas muito estreitas de texto
corrido, pois a distribuicio automatizada do
espacamento cria uma mancha gréfica
perfeitamente homogénea, o que impede
distragGes e acelera a leiturabilidade.

( ) ALegibilidade refere-se a facilidade com que o olho
humano consegue identificar, discernir e
decodificar as formas geométricas individuais de
cada caractere textual isolado.

() A Leiturabilidade esta diretamente relacionada com

paragrafos,

englobando fatores como tamanho do corpo da

a orquestracdo estrutural dos

fonte, comprimento ideal de linha,
entrelinhamento proporcional e contraste de cor
da pagina.

( ) Fontes tipograficas puramente ornamentais,
goticas de exibigdo ou manuscritas pesadas sao
escolhas excepcionais para grandes blocos
continuos de texto corrido, pois potencializam a
leiturabilidade.

() O kerning consiste no ajuste fino e individual do
espacamento entre pares especificos de caracteres
adjacentes (como "AV", "Ta" ou "P.") para corrigir
ilusdes de dtica de vazios visuais, impactando
diretamente a legibilidade e a harmonia formal da
palavra.

Assinale a alternativa que indica a sequéncia CORRETA
de Verdadeiro (V) ou Falso (F):

a) V,V,F,V, F.

b) V,V,V,F,V.

c) F,V,V,F, V.

d) V,F,F,V,V.

e) F,F,V,V,F.

40. No desenvolvimento editorial de midias impressas
e digitais, sdo adotados termos técnicos especificos
para cada nivel de design conceitual. Associe o
termo técnico a sua correta definicdo operacional:
Wireframe.

Grid (Grade).

Grid Modular.

Pagina Mestra (Master Page).

Mockup.

vk wihdR

) Conjunto de linhas invisiveis (horizontais e verticais)
usado para organizar e alinhar textos e imagens na
pagina de forma equilibrada.

( ) Esbogo simples e sem cores que serve para planejar
a estrutura da tela, mostrando onde vao ficar os
blocos de contetido e os menus.

( ) Modelo padrdo usado para repetir de forma
automatica os elementos que nao mudam de lugar,
como o numero da pagina, o cabecgalho e o rodapé.

( ) Estrutura dividida em varios quadradinhos ou
blocos do mesmo tamanho, muito usada para
organizar catalogos e revistas que misturam muitas
fotos e antincios.

( ) Imagem realista que simula a aparéncia final do
produto (como a foto de uma revista impressa ou o
visual final de uma tela), usada para aprovagao
visual.

Assinale a alternativa que apresenta a associagao

CORRETA:

a) 2-1-4-3-5
b) 1-2-4-5-3
c) 3-1-2-5-4
d) 2-3-1-4-5
e) 4-5-3-2-1

Fonte: Edward H. Adelson
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41.0

b)

c)

d)

fenomeno de "Contraste Simultdneo",

exaustivamente mapeado por estudiosos da

Bauhaus, demonstra que a percepgao humana das
cores é alterada pelo entorno cromatico no qual o
elemento estd inserido. Se posicionarmos um
pequeno quadrado idéntico de cor Cinza Média
exatamente sobre um fundo Preto Puro e outro
igual sobre um fundo Branco Puro, qual sera o
resultado psicolégico e dptico imediato no
observador?

O quadrado cinza posicionado sobre o fundo preto
parecera muito mais escuro do que o quadrado cinza
sobre o fundo branco.

O quadrado cinza inserido no fundo preto sera
percebido como visualmente mais claro e
ligeiramente maior (irradiacdo), enquanto o
guadrado sobre o fundo branco parecerd mais
denso, escuro e comprimido.

Ambos manterdo a mesma aparéncia cinza, pois o
cérebro isola as frequéncias de onda da cor central e
anula a influéncia luminosa do fundo.

O quadrado no fundo branco parecerd deslocado
para um tom amarelado quente, enquanto o
quadrado no fundo preto assumird um aspecto
azulado frio por compensagdo térmica.

O quadrado posicionado sobre o fundo branco
sofrera um desvanecimento completo, sumindo por
efeito latente de difracdo de borda.

42.Na producdo grafica, a distingdo entre cores-

d)

pigmento opacas e transparentes dita as regras de

misturas fisicas na impressio. Sobre o

funcionamento das tintas transparentes de tom
continuo no modelo subtrativo CMYK, assinale a
alternativa CORRETA.

A sobreposicdo perfeita de tintas puras de Ciano,
Magenta e Amarelo gera luz branca pura, atuando
como o sistema aditivo das telas.

A cor Preta (K - Key) é incluida no processo
puramente para neutralizar o magnetismo estatico
gerado pelas bobinas das impressoras industriais.

O espago de cores CMYK consegue reproduzir um
volume de cores (gamut) muito maior e mais
vibrante do que o sistema luminoso RGB das telas
digitais.

As tintas funcionam como filtros de luz; quando a luz
branca incide sobre a tinta Ciano, esta absorve o

e)

espectro vermelho e reflete as frequéncias de verde
e azul.

Tintas transparentes CMYK impedem a visualizacao
do papel subjacente, funcionando através do
bloqueio total da luz incidente por reflexdao metalica.

43.A profundidade de bits (bit-depth) determina a

b)

c)

d)

e)

quantidade de informag06es de cor armazenadas em
cada pixel de uma imagem digital. Esse parametro
dita desde as severas restricbes cromaticas dos
consoles antigos até a flexibilidade de manipulagio
em produg¢des modernas. Assinale a alternativa que
apresenta uma afirmagao INCORRETA:

Ao pegar um sprite antigo de 8 bits (limitado a 256
cores) e converté-lo diretamente para um modo de
24 bits (True Color) no Photoshop, o software
reconstréi matematicamente as nuances de degradé
e os subtons perdidos pela limitacdo do hardware
original.

Imagens modernas em True Color operam com 8 bits
por canal (24 bits por pixel no total RGB), permitindo
exibir até 16,7 milhdes de cores distintas e
eliminando a necessidade de paletas fixas.

Na era dos jogos de 8 e 16 bits, a baixissima
profundidade de bits por pixel forcava o uso de
paletas indexadas e técnicas de dithering
(pontilhado estruturado) para simular gradientes e
sombras que o hardware ndo conseguia processar
nativamente.

O trabalho com texturas de alta fidelidade em 16 bits
por canal expande drasticamente a latitude de
dados, o que previne o surgimento do fendmeno de
banding (linhas de quebra visiveis em gradientes
suaves) apos tratamentos de cor e curvas.

O formato PNG de 32 bits, amplamente usado para
elementos de interface (Ul) e sprites em engines de
jogos atuais, reserva 24 bits para a informacgao de cor
(RGB) e adiciona um canal Alpha de 8 bits dedicado
exclusivamente a mapear até 256 niveis de
transparéncia.

44.Uma imagem digital colorida operando no modelo

RGB baseia-se na sintese aditiva de trés canais
independentes em escala de cinza (Vermelho,
Verde e Azul). Ao isolar e inspecionar visualmente
apenas o canal Verde (Green) em um software de
edicdo como o Photoshop, o que significa a
presenca de dreas em branco puro neste canal
especifico?
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Indica que o pixel correspondente na imagem a) 2-1-3-4-5
colorida final serd obrigatoriamente um verde puro b) 1-2-3-4-5
e saturado, sem interferéncia dos demais canais. c) 3-1-2-4-5
Representa um erro critico de estouro de canal d) 2-3-1-5-4
(clipping) induzido pela auséncia de compressdo e) 2-1-4-5-3
gama na leitura de arquivos RAW.
Significa que ha emissdo e intensidade maxima de 46.0s Smart Objects (Objetos Inteligentes)
luz verde (valor 255 em 8 bits) naqueles pixels revolucionaram o processamento nio destrutivo de
especificos da imagem composta final. imagens digitais no Photoshop. Qual das
Significa que o canal verde estd corrompido ou . . . . _—
desativado, forcando o monitor a exibir aquela alternatlyasabal.xodefme u.ma pr.oprledade.tecnlca
regiio em preto. e exclusiva obtida ao aplicar filtros de imagem
Indica a presenca exclusiva de pigmentos opacos sobre uma camada previamente envelopada como
absorventes de radiagdo infravermelha nas um Smart Object?
coordenadas espaciais mapeadas. a) O filtro altera de forma permanente e irreversivel o
arquivo bruto de pixels subjacente, liberando
45. No fluxo de manipulagdo de imagens no Adobe memoéria RAM ao deletar histdricos de alteracao.
Photoshop, o emprego otimizado de atalhos e b) O filtro torna-se um Smart Filter (Filtro Inteligente),
teclas modificadoras em conjuncdo com as listado sob a camada, permitindo editar seus
ferramentas de selegdo estruturais (Lasso, Object pa.rémetros por<_jup|o clique, reordgnaros efeitos ou
] L. ] . editar sua prépria mascara de opacidade.
Selection) é critico para o rendimento operacional. . S . .
c) A camada do objeto inteligente é convertida
Associe a combinagao de tecla ou comando a sua instantaneamente para o espaco de cor
respectiva acdo regulamentada em tela: monocromatico em baixa definicdo de modo a
. Manter pressionada a tecla Shift simultaneamente otimizar a velocidade de processamento geométrico
ao delineamento de uma nova area por uma em placas graficas integradas.
ferramenta de selecio. d) Os efeitos aplicados passam a reter e herdar
. Manter pressionada a tecla Alt (Windows) ou automaticamente os dados de cor e nitidez de todas
. . . as outras camadas de texto presentes na mesma
Option (macOS) simultaneamente ao delineamento pasta do arquivo.
de uma nova drea por uma ferramenta de seleggo. e) Ele bloqueia e rompe permanentemente conexdes

—

. Executar o comando de teclas Ctrl + D (Windows)

ou Cmd + D (mac0S).

. Executar o comando de teclas Ctrl + A (Windows)

ou Cmd + A (macOS).

. Executar o comando de teclas Ctrl + Shift + |

(Windows) ou Cmd + Shift + | (macOS).

) Subtrai a nova area desenhada da sele¢do que ja
existia na imagem.

) Soma a nova area desenhada a sele¢ao que ja
estava ativa na tela.

) Seleciona toda a area de trabalho (canvas) do
documento atual.

( ) Inverte a selegdo, selecionando o que estava fora e

liberando o que estava dentro.

( ) Cancela e limpa qualquer linha de selegdo ativa no

momento (Deselect).

Assinale a alternativa que apresenta a associagao

CORRETA:

nativas com imagens do Adobe lllustrator para
impedir o redimensionamento vetorial.

47.Preencha de maneira precisa as lacunas estruturais

a)

a seguir:

"No campo do design corporativo, o atua
no gerenciamento integrado da cultura e
identidade de marca de wuma empresa,

estruturando ativos conceituais para forjar vinculos
de valor. Como base para a programagao visual e
legibilidade formal do simbolo, a teoria psicoldgica
da orienta como o cérebro humano
percebe padrdes visuais coerentes baseado em
regras nativas como fechamento e proximidade. O
constitui a expressao estavel primaria de
representacdio de um nome, mesclando simbolo
grafico e tipografia exclusiva normatizada."
Manual / Bauhaus / Isotipo.
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b)
c)
d)
e)

Branding / Proporcdo Aurea / Isotdnico.
Marketing / Anatomia / Tipograma.
Design Grafico / Ergonomia / Simbolo.
Branding / Gestalt / Logotipo.

48.0 Manual de Identidade Visual é um documento

b)

c)

d)

técnico normativo essencial que rege os usos de
uma identidade de marca. Assinale a alternativa
que apresenta uma diretriz INCORRETA em relagao
ao escopo técnico e estrutural de um manual
corporativo:

O manual define a "Area de Resguardo",
determinando uma margem métrica de protecdo ao
redor do simbolo grafico, baseada em um elemento
modular da prdépria identidade, para impedir
sufocamento por outros grafismos.

O documento elenca a se¢do de "Usos Proibidos",
evidenciando e vetando desvios como distor¢es de
proporg¢do geométrica, trocas de paletas cromaticas
arbitrarias ou aplicagdo em fundos sem contraste
minimo legivel.

O manual dita o guia tipografico institucional,
identificando a fonte nominal prépria do logotipo e
as familias tipograficas secunddrias licenciadas e
destinadas para a redacdo de textos corridos e
relatérios.

As diretrizes do manual de marca devem encorajar
0s projetistas juniores a alterarem as cores
fundamentais e as propor¢des do logotipo
livremente a cada nova postagem de acordo com o
humor e sazonalidade das campanhas semanais.

A secdo cromatica institui os valores cromaticos
exatos para diferentes ecossistemas, detalhando
codigos RGB/Hex para telas, CMYK para impressos e
referéncias Pantone para uniformidade industrial.

49.Um coordenador de projetos BIM (Building

Information Modeling - Modelagem da Informagao
da Construgdo) precisa realizar uma revisdo técnica
final de um complexo hospitalar com engenheiros,
arquitetos e investidores antes de autorizar o inicio
da construgao fisica.

A incorporacdo da Realidade Virtual (VR) ao fluxo de

a)

trabalho BIM transformou a validagao de projetos
de engenharia e arquitetura. Assinale a alternativa
que descreve corretamente o principal ganho
técnico e pratico dessa integragao imersiva:

Oferecer imersdo na escala real (1:1), permitindo
gue a equipe detecte visualmente conflitos espaciais

b)

c)

d)

e)

complexos (clash detection) e falhas de ergonomia
antes da execucdo da obra.

Processar nativamente a geometria paramétrica
bruta e os metadados densos de arquivos de
engenharia, eliminando etapas de otimizacao de
malha ou conversdo para motores de jogos (game
engines).

Projetar o modelo BIM de forma volumétrica e
flutuante no ar para todas as pessoas na sala de
reunides, dispensando o uso de dculos ou visores
individuais (HMDs).

Conectar o ambiente virtual diretamente ao canteiro
de obras para alterar e corrigir fisicamente a posicao
de vigas e pilares de concreto em tempo real durante
a concretagem.

Substituir os softwares tradicionais de analise
estrutural, delegando o célculo matematico rigoroso
de cargas e esforcos mecanicos a fisica visual
calculada pela GPU dos 6éculos.

50.0 rastreamento de movimentos (Motion Tracking)

a)

b)

c)

d)

engloba uma variedade de técnicas que convertem
dados do mundo fisico em coordenadas digitais
para jogos e
Considerando os diferentes pipelines (tempo real e

cinema, midias interativas.

poés-producgdo), hardwares e algoritmos aplicados a

esse ecossistema, assinale a alternativa que

apresenta uma afirmagdo INCORRETA:

O rastreamento de camera (matchmoving) analisa
pontos de contraste e a perspectiva do video para
recriar o movimento e as lentes da camera real no
espaco 3D, viabilizando a integrando elementos de
VEX.

A captura de performance corporal (Body MoCap)
frequentemente utiliza sistemas opticos baseados
em marcadores que, por dependerem de linha de
visdo direta (line-of-sight), exigem etapas
posteriores de pds-producdo (clean-up) para corrigir
falhas causadas por oclusdo visual.

Os filtros faciais de Realidade Aumentada em
smartphones operam através de microsensores
inerciais (IMUs), embutidos sob o vidro da tela, que
detectam o magnetismo do rosto do usuario e
eliminam a necessidade de processar o video da
camera frontal.

Os sistemas de captura inerciais utilizam sensores
internos (IMUs) acoplados ao traje do ator para
calcular aceleragdo e velocidade angular, sendo
imunes ao bloqueio visual do cenario, embora
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e)

sofram com o acimulo de erros de deriva (drift) com
o tempo.

O rastreamento facial para transmissdes ao vivo de
VTubers e para filtros de Realidade Aumentada
baseia-se em algoritmos leves de visdo
computacional e aprendizado de maquina, capazes
de identificar marcos topograficos (landmarks) do
rosto em tempo real usando cdmeras comuns.
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